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● The player has to dispose the items that come in its path in the relevant bins indicated.
This is through a drag and drop method using a mouse or trackpad

● If paper items are placed in the correct bin, it adds to the player’s indicator bar, which is
located on the top left side of the screen. If it is wrong, the gap between the beast and
player decreases

● If the compost items are placed in the correct bin, a shrub will grow, which will
subsequently add an obstacle in the beast’s path and slow it down

● The player must continue to dispose trash until their indicator bar maxes out, or the beast
catches up to them and the game ends. Depending on how the player does, they can
proceed to the next level or start again.

Market analysis
There are many online games which tackle the issue of recycling. Here is a review of some
websites and the player experience they offer:

Name Website Limitations and benefits

Science Kids http://www.sciencekids.co.nz/game
sactivities/recycling.html

Shows different types of
materials for recycling. A little
confusing to play because the
recycle/polluted/compost bins
constantly change. Otherwise the
mechanic is reasonably good

Primary
Games

http://www.primarygames.com/holi
days/earth_day/games/recycle

Like Science Kids, it becomes
limited in scope beyond sorting
out the trash

Nickelodeon http://www.nick.com/games/big­tim
e­rush­recycle­rush.html

This game has great mechanics
but limited learning aspects

NASA http://climatekids.nasa.gov/recycle­
this/

Interesting mechanic, but gets
frustrating after a while because it
is a little tricky to manoeuvre the
trash into the right bin. The
learning mechanics are good

A kid’s heart http://akidsheart.com/holidays/eda
y/trashdump.htm

No indication on how to even play
this game

National
Geographic

http://kids.nationalgeographic.com/
kids/games/iggygames/kung­fu­tra
sh­master/

Fun but the game mechanics are
poor, as it’s very hard to
manoeuvre the trash in the
designated time (slow movement
using the spacebar and arrow
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http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.sciencekids.co.nz%2Fgamesactivities%2Frecycling.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHROiV5Ld5fpDI51sjXoBM_5pq1tQ
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http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.primarygames.com%2Fholidays%2Fearth_day%2Fgames%2Frecycle%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFGGvYMxTOM0vKlcA-Se05HfemrVQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.nick.com%2Fgames%2Fbig-time-rush-recycle-rush.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFJmluY5r_h_yB3m6Zl46ojk-kJGw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.nick.com%2Fgames%2Fbig-time-rush-recycle-rush.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFJmluY5r_h_yB3m6Zl46ojk-kJGw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fclimatekids.nasa.gov%2Frecycle-this%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGmYKW92RkwrqikWPfSLmycNQDlAA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fclimatekids.nasa.gov%2Frecycle-this%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGmYKW92RkwrqikWPfSLmycNQDlAA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fakidsheart.com%2Fholidays%2Feday%2Ftrashdump.htm&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGzfrKvrQqvplHBHqdKwJ6Gn1XNSA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fakidsheart.com%2Fholidays%2Feday%2Ftrashdump.htm&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGzfrKvrQqvplHBHqdKwJ6Gn1XNSA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fkids.nationalgeographic.com%2Fkids%2Fgames%2Figgygames%2Fkung-fu-trash-master%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGJvNNXJpNhrEdjhEIkVieyx9enHQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fkids.nationalgeographic.com%2Fkids%2Fgames%2Figgygames%2Fkung-fu-trash-master%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGJvNNXJpNhrEdjhEIkVieyx9enHQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fkids.nationalgeographic.com%2Fkids%2Fgames%2Figgygames%2Fkung-fu-trash-master%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGJvNNXJpNhrEdjhEIkVieyx9enHQ
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a symbol (and potentially callout box explaining why it is wrong). They see the gap closing in,
which makes them nervous! Their heart begins to palpitate. They manage to get some compost
in the bin and see the shrubs grow, which slows down the beast somewhat. A feeling of relief
and excitement envelopes the player, and a sense of hope that they might outrun the beast and
win the game. They really want to get the recycled paper wings to get to the next level.

Their strategy now is to quickly advance to the next level, so they begin placing more paper trash
in the bin. Cardboard boxes, milk cartons and juice containers, items he/she see all the time at
home and in the shops. They notice the indicator bar slowly creeping up, but it is not moving fast
enough! There is some apprehension and concern. The beast is deadly close. Finally, the
indicator bar reaches the end! The recycled paper wings appear, all built from the trash
disposed. There is a feeling of satisfaction and pride as the player flies off to the next level. The
wings are really cool looking!

Levels
The game will comprise of several levels. Each level will be increasingly difficult.
Level one is depicted in the prototype: only two types of trash to sort, paper and organic. No
surprises that test task switching are present on the first level.
In subsequent levels, more complexity will be added:

● More types of trash to sort (glass, technoscrap, etc.)
● Unexpected occurrences that will require fast task switching and reflexes from players: on

beginning to drag an item, it suddenly changes to something that can't be recycled (e.g.,
paper that happens to be oily); the trash bins are exchanged (an enemy purposely
mislabeling them) for a short time; and more.

● Instead of the trash coming along the track, trash will start to be spread around the scene.
This way it will try to trigger the a change in players to a more active role in looking for
garbage around their surroundings.

Platform
The prototype was built as a browser page. This way, the game can be played on any device
that runs a modern browser. Browser capability will allow greater access among users, and
more importantly, it will enable access in the classroom since most kids do not have access to
mobile or tablet devices at school but generally have access to computers. Given the nature of
the project, teachers could even introduce the game within the classroom as a daily or weekly
exercise, particularly if it evolves into a complex, situational game we envisage.

However, the full version would also be built as a tablet/smartphone native app, because the
drag and drop mechanic would work very well with a touchscreen.

Aesthetic design
The look and feel of the game is aimed to appeal to the target audience. We therefore have
chosen a fantasy style, which also reflects the narrative. The imagery is cartoonish which will
allow for greater flexibility in creating dynamic sequences ­ such as a paper flight contraption or
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Incentive System
The game will span an overall narrative about fighting against trash. The students will feel
incentivated to pursue the story, thus beating the levels to push it forward. Each level is a scene
in this narrative. Every time a player completes a level, he is awarded a postcard with the
background of the beaten level. The postcards can then be seen as a trophy collection. This
way, on a per­level basis, the students will try to collect as many postcards as possible. Also, for
each level, the background will slightly change based on the current user performance in that
level: if the player is performing well (acting quickly and correctly disposing trash) the
background will look happier or more pristine; alternatively, as the player makes mistakes (or
time keeps running), the background starts degrading to a more polluted or sad one. When the
level is complete, the image shown in the awarded postcard will match the state of the
background at the moment of level completion. This will result in students trying to perform well to
collect the best postcard possible, even replaying levels.

Also, the goal in many levels is to build something out of the recycled items. As an example, in
the prototype, the player is building a pair of wings out of recycled paper. The final look of the
item built will depend on the performance with that specific recycling bin. In the first level, if the
user always put the right items in the recycled paper bins, the wings will look great; as the player
puts compost (or any other item that is not recyclable paper), the final wings will look
progressively tattered. The collected items will also be available for display later, as trophies.
This will encourage students to replay levels to collect the items in the best possible condition.
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levels represent; here’s a plausible list– paper recycling, glass recycling, composting all organic
waste, recycling scraps of metal, incineration, and radioactive waste management.
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Narrative Design
The game as a whole will be organized as a succession of mini levels. There won't be much of
an opening scene, so the students can get into action as soon as possible. Also, the idea is for
the students to discover the overarching narrative as they complete the mini levels, thus having
the narrative and the mystery as part of the incentive. The first few levels will share the same
base mechanic, the classification of trash into the corresponding recycling bin, but the
environment and background will change with each level. The mini­levels will be connected by an
overarching narrative; It is the story of a character that fights against trash. In the first levels (the
prototype is an example), the character is chased by trash monsters. As the player advances in
the game, the character then progressively swaps from the ‘hunted’ to the ‘hunter’.
Acknowledging systems thinking (Gee, 2007), the narrative guiding the mid­levels in the game,
will be about researching clues about the origin of the trash monsters, what is their motivation,
and how they can be stopped. In the later levels, the character will take the initiative in chasing
the trash monster and fighting them. This serves as a metaphor for showing that, in the
beginning the environment is in a dire situation, and as more levels are completed, i.e., more
areas are being cleaned from trash and items are being recycled, the 'fight against trash' is
turned over and the players are in the offensive.

Between each level, there will be a short cut scene to transition between the mini levels, to
explain what happens, and to keep the narrative together. As an example, the first level (the
prototype) is beaten when the character has recycled enough paper to build a set of paper
wings. The cut scene to next level will then be the character taking off and flying to the next level
or destination.

Sociocultural Theory and Design
The character sprinting across the screen, sets the stage for the player to inhabit the role of the
character. Thus placing the problem solving and game play in service of the embodied role. By
instigating the player on practices central to the act of recycling waste materials, players are
invited to explore the affordances of the gaming device, mechanics, interactivity and situated
learning. Looking beyond the whimsical nature of the game, interacting within the game
environment, players are immersed in a microworld, drawing a metaphorical reference to
systems in the real world. As the artificial intelligence within the game, begins to manipulate the
found trash items (like switching a corrugated box to greased pizza box) or alter other
parameters within the game, the game provides opportunities for active learning.

Since waste management is a communal problem that affects everyone, we think that the social
factor is an important one in the game. In future iterations of the product, a shared online world
will be present for each participating class in school. Each class will have its own online world to
better monitor student's activity. In this scenario, the game will still be played in single player
mode. The difference will be that, once a level is completed, this will be reflected in the general
state of the virtual world. The performance of all the students in the class will be taken into
account to compute how the world is doing. This way, we expect students to develop the the
following understanding:

● How they treat trash has an impact in their world and on other peoples’.

18



● Alternatively, how other people deal with trash has an impact in their world.
● If only one person is taking care of waste disposition, the effect is much smaller than if

more people are playing an active part in it.
The interaction between students will be small then. Each will play by their own and then results
are added together. This reflects how daily trash disposition works (on a simplified level of
course): each is responsible for their own waste, but that has an impact on everyone. Drawing
from Anderson and Krathwohl’s revision of Bloom’s taxonomy, learners are engaged in
remembering, understanding, applying, analysing, evaluating and creating. The game also
teaches 21st century skills such as critical thinking and collaboration.

Having a ranking of student participation and rigor, at first, can be seen as a motivation for the
students, but it's not something we would encourage. This can prove intimidating to students and
can turn away players that don't excel at it. Also, collectively dealing with trash waste should not
be a competitive experience. Each time a student completes a level, a congratulatory message
may appear also made viewable to all students. Additionally, the player (and only this player)
could receive achievement medallions like 'trash hero', so students may compete for a honorary
title. The affective desires of players are echoed in player achievements and from the
implications of online gamer personas imitating social realism.
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http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fsteinhardtapps.es.its.nyu.edu%2Fcreate%2Fclasses%2F2505%2Freading%2FJCHE_Plass_Homer_Hayward_09.pdf&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHeI7c0_BYr1BIPzQzFNTZaj-YNDw
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https://docs.google.com/a/nyu.edu/document/d/108Om­JnE88IJMHbStk2Sg3bqTpMDBR5qxM
PzZTIPhug/edit#

http://www.wm.com/thinkgreen/what­can­i­recycle.jsp

http://www.sciencekids.co.nz/gamesactivities/recycling.html

http://www.primarygames.com/holidays/earth_day/games/recycle/

http://www.nick.com/games/big­time­rush­recycle­rush.html

http://akidsheart.com/holidays/eday/trashdump.htm

http://kids.nationalgeographic.com/kids/games/iggygames/kung­fu­trash­master/

http://www.advanceddisposal.com/garbage­101/education­zone/kid's­corner/garbage­games

http://www.olliesworld.com/uk/html/explore.html

http://www.trashpack.com/us/game/

Source of the images used in the prototype:
http://vector­magz.com/wp­content/uploads/2013/10/juice­box­clip­art1.png,
http://www.staceyreid.com/news/wp­content/uploads/2011/06/milk_carton.png,
http://yourdesignmagazine.com/wp­content/uploads/2013/02/comics_512x512.png,
http://www.officerecyclingbin.co.uk/Recycling­Bins­Made­in­the­UK,
http://www.greenhome123.com/124­gallon­e­composter­composting­recycled­material­compost
­bin/, http://files.gamebanana.com/img/ico/sprays/sasuke_2.gif
http://fc07.deviantart.net/fs31/f/2010/205/6/a/6a647fcc3fd1d8f36a255e2cc5ab1c4c.gif
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http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.wm.com%2Fthinkgreen%2Fwhat-can-i-recycle.jsp&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGbGsHhJZ695xnrZvThUOe_DB33Kw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.sciencekids.co.nz%2Fgamesactivities%2Frecycling.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHROiV5Ld5fpDI51sjXoBM_5pq1tQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.primarygames.com%2Fholidays%2Fearth_day%2Fgames%2Frecycle%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFGGvYMxTOM0vKlcA-Se05HfemrVQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.nick.com%2Fgames%2Fbig-time-rush-recycle-rush.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFJmluY5r_h_yB3m6Zl46ojk-kJGw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fakidsheart.com%2Fholidays%2Feday%2Ftrashdump.htm&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGzfrKvrQqvplHBHqdKwJ6Gn1XNSA
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